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Campaia escolar
de Cambio Climatico

SUPERHEROES: Si caes en una de estas casillas, avanzas hasta la siguiente casilla en la
que haya un superhéroe y vuelves a tirar.
BICICLETA: Si caes en una de estas casillas vuelves a tirar.

CARCEL: Casilla 11. Si caes en esta casilla pierdes dos turnos.

CARBON, METANO, DIOXIDO DE CARBONO Y OXIDO NITROSO: Si caes en estas casi-
llas pierdes un turno.

JARDIN DE LOS SUPERHEROES: Es necesario sacar los puntos justos para entrar, en caso
de exceso se retroceden tantas casillas como puntos sobrantes.

Red Espaola de
Ciudades por el (lima




